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Premieres rencontres

by Capitan Alatriste

D-Day + 1.
Quittant les plages de debarquement
de Sword des elements britaniques
s`avancent dans la plaine normande
pour s`emparer rapidement de Caen.
Des sections d`infanteries du 2nd
Bat. Royal Ulster Rifles et des chars
du 1st Last Riding Yeomanry
s´approchent, venant du nord, du
petit village de "Cambes".
Deja dans les abords du village et

arrivant du sud, envoyes pour
repousser "les envahisseurs", des
elements de la 12 SS Pz.Div
Hitlerjugend, veulent s´emparer eux
aussi du village.
La rencontre sera chaude et violente.

(Refaire une carte exacte est
absolument impossible avec les
elements de jeu fourni)

OBJECTIVE:

A la fin de la partie, le cote
controlant le plus de point de victoire
gagne. Si chaque cote a le meme
nombre de point de victoire tenu, on
compte les chars restants, le cote
avec le plus de chars gagne. (rapport
a la difficulte pour l `allemand de
remplacer ses pertes). Tous autres
resultat est un match nul.

Rounds: 10
Starting Initative
Americains

Actions
4

Reinforcements
Aucun.

Terrain
Auncun.

Special Rules
4 Shermans representeront des
Firefly. Placez une marque
quelconque pour les differenciers des
autres. References: MV= 6 / INF: 4 /
5  Pz:  8 / 10 / Bld: 4.
Les PZ IV ont un blindage de 5, et
representants des unitees SS d´elites
ont la competence: "Blindage epais".
Chaque Squad avec une inf. d´elite,
gagne 1 de de defense contre
n´importe qu´elle  sorte d´attaque.

La carte d´operation: "Assaut sans
merci" appartient a chaque camp.
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2nd R.U.R / 1st L.R.Y
Division One

- 4 Squad Bases
- 8 Regular Infantry
- 3 Elite Infantry
- 1 Officer
- 1 Mortar Crew
- 8 Sherman Tank
- 4 M3A1 Half Track

x 1 x 1

x 1

Division Two

- 8 Squad Bases
- 17 Regular Infantry
- 5 Elite Infantry
- 2 Officer
- 2 Mortar Crew
- 2 Machine Gun Crew
- 4 Sherman Tank

x 1 x 1

x 2 x 2

x 2

Starting Strategy Cards: 4
Stategy Decks
- American Air Support Deck I
- Command I
- Supply I

Operations Cards
- Merciless Assualt

Deployment Zone
Dans les Hexagones de la couleur des
socles.

Special Rules
La carte " Parachutistes" du paquet
"Soutien aerien americain" est retiree du
jeu.
Division  1 : 3 Firefly.

12 SS-HJ
Division One

- 4 Squad Bases
- 8 Regular Infantry
- 5 Elite Infantry
- 1 Officer
- 1 Machine Gun Crew
- 2 Panzer IV Tank
- 2 SdKfz 251 Half Track

x 1 x 1

x 1 x 1

x 2

Division Two

- 7 Squad Bases
- 14 Regular Infantry
- 7 Elite Infantry
- 3 Officer
- 2 Machine Gun Crew
- 4 Panzer IV Tank
- 4 SdKfz 251 Half Track

x 1 x 1

x 1 x 1

x 2

Starting Strategy Cards: 3
Stategy Decks
- Artillery I
- Artillery II
- Ground Support I

Deployment Zone
Dans les hexagones de la couleur des
socles.

Special Rules
Une carte "Soutien anti-aerien" du
paquet"Soutien terrestre" est deja sur la
table.
Commence avec 3 points de
commandement.
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